Appendix A

Co-design Toolkit Materials

This appendix organises the visual materials used in the speculative co-design
workshops for future domestic spaces in historic neighbourhoods. The materials are
grouped as persona boards, action cards, strategy cards, tension cards, and
technology tokens. The original cards have been preserved and scaled to fit the thesis
page setup.



Appendix A Contents

A.1 Persona Boards
A.2 Action Cards

A.3 Strategy Cards

A.4 Tension Cards

A.5 Technology Tokens

Note: The materials are presented as appendix evidence for the traceable futuring
pipeline. They are not intended as a separate chapter; rather, they support the
methodological transparency and reproducibility of the co-design process.

* Original front and prompt pages have been scaled together for appendix readability.



A.l1 Persona Boards

Persona boards represent the four roles used in the workshops: resident, heritage
building, architect/designer, and policymaker. Each board prompts role-specific values,
relations, expectations, and constraints before ideation.
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A.1 Persona Boards

Konut Sakini

Ben kimim?

ismim, yasim, kisisel detaylarim...

Cevrem ile iliskim nasil? Evim ile iligkim nasil?

komsularim, mahalleli ve mahallenin kendisi ile iliskim bu tarihi yapi ve evimin kendisi ile iligkim

Benim icin neler 6nemli?

kisisel olarak deger verdiklerim, evimden beklentilerimi vb.

* English translation of board prompts: Who am 1? Resident; name, age, personal details. What is my relationship with my surroundings? My relationship
with neighbours, the local community, and the neighbourhood itself. What is my relationship with my home? My relationship with this historic building and
my home. What matters to me? My personal values and expectations from my home.
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A.1 Persona Boards

Ben kimim?

Miras yapisi

Cevrem ile iliskim nasil?

Ben neden 6nemliyim?

ismim, yasim, kisisel detaylarim...

mabhalle ile, diger yapilar ile, insanlar ve insan-olmayanlarla iliskim

Kurgulanmis deneyimlerim nasil?

Mok |

1m nasil? S lerim nasil? Malzemelerim nasil?
Disaridan nasil gériiniiyorum? Ben disariyi nasil gériiyorum?
Ne kadar yenilikgi bir miras yapisiyim?

mekanlarimla, malzemelerimle, goriiniisimle, islevlerimle
ve ¢okduyusal (dokunma, koklama, vb) olarak nasil deneyimler igeriyorum/sunuyorum?

Geg¢mis doniisiim deneyimlerim ve algilarim nasil? Simdiki degisim icin bekletilerim neler?

Gegmis degisimlerde koruma, onarim, eklemeler ile ilgili deneyimlerim ve bugiine getirdigim izlerim nasil? Artik bir miras yapisi olarak ne bekliyorum?

* English translation of board prompts: Who am 1? Heritage building; name, age, personal details. What is my relationship with my surroundings? My relationship with the
neighbourhood, other buildings, humans and non-humans. What are my spaces, ornaments, and materials like? How do | look from outside, and how do | see outside? How
innovative am | as a heritage building? Why am | important? What experiences do | contain or offer through my spaces, materials, appearance, functions, and multisensory
qualities? What are my curated experiences like? What traces from past protection, repair, and additions do | carry, and what do | now expect as a heritage building? What are
my past transformation experiences and perceptions, and what are my expectations for current change?
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A.1 Persona Boards

Mimar - Tasarimci

Ben kimim? Nasil bir mimarim?

ismim, yasim, kisisel detaylarim... mimari yaklagimim, ideallerim, konut sakini ve miras yapisi ile iligkim, vb.

Miras yapisi ve konut sakini arasindaki baglamsal iliski nasil?

mimar/tasarimei perspektifinden diger persona kartlari ve aralarindaki iligkiyi anlamak...

Bu yapidaki mimari potansiyeller neler?

kisisel olarak deger verdiklerim, yapisal olarak potansiyel bulduklarim, bina ile ilgili ilk g6riislerim ve fikirlerim vb.

* English translation of board prompts: Who am 1? Architect - designer; name, age, personal details. What kind of architect am 1? My architectural approach, ideals,
and relationship with the resident and heritage building. From an architect/designer perspective, how do | understand the other persona cards and the relationships
among them? What is the contextual relationship between the heritage building and the resident? What do | personally value, what structural/design potentials do |
see, and what are my first impressions and ideas about the building? What architectural potentials does this building have?
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A.1 Persona Boards

Politika belirleyici

Ben kimim? Nasil bir politika belirleyiciyim?

ismim, yasim, kisisel detaylarim... benim i¢in miras yapilarina dair 6nemli degerler,
politika belirleyici olarak konumum, vb.

Diger aktorler arasindaki baglamsal iliski nasil?

politika belirleyici perspektifinden diger persona kartlari ve aralarindaki iliskiyi anlamak... Benim bu iliskilerdeki pozisyonum nasil?

Benim icin bu miras yapisinin degisiminde neler 6nemli?

Uzman perspektifinden bu yapida degerli bulduklarim, déniisiimiindeki beklentilerim, vb.

* English translation of board prompts: Who am 1? Policymaker; name, age, personal details. What kind of policymaker am |? Heritage values that matter to me and
my position as a policymaker. From the policymaker perspective, how do | understand the other persona cards and my position within these relationships? What is
the contextual relationship among the other actors? From an expert perspective, what do | find valuable in this building and what do | expect from its
transformation? What matters to me in the change of this heritage building?
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A.2 Action Cards

Action cards anchor ideation in architectural intervention moves, from adding space or
function to reclaiming space, intervening in the facade, silhouette, or structural
integrity, and testing radical architectural propositions.
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Card 1: Yeni bir mekan ekle
Add a new space

Front Back / Prompt

Bu kart ile yeni bir mekan, bir oda, ya da
kismi bir alan yapabilirsiniz.

Litfen, bu mekanin nasil oldugunu daha fazla

anlatin

Orn: "Tabii giincel ihtiyaclara karsilik verirken
zaman zaman iste daha kiglk mekanlara
ihtiya¢ duyulacaktir. Dolayisiyla da bu bolme
duvarlar demektir"

Yeni bir mékan ékle

Card 2: Yeni bir islev ekle

Add a new function

Front Back / Prompt

Bu kart ile yeni bir islev yaratabilir ya da
var olan iglevlere ek iglevler
tanimlayabilirsiniz.

Litfen, bu islevin nasil oldugunu daha fazla

anlatin

Orn: "Ancak ginimdzde han islevi diye bir sey

== ortadan kalktidr icin ... Bu yapi islevsizlesmisti.
Bunu gtiniimiize adapte etmenin yéntemi yeni

Yenl bll’ I§|eV ekle islev kazandirmakti"
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Card 3:

Front

Mekansal olarak geri kazan

Spatially reclaim

Back / Prompt

Bu kart ile yapida kaybolan bir mekani
tekrar canlandirip yeni anlamlar
kazandirabilirsiniz.

Litfen, bu yeniden canlandirilan mekanin

nasil degistigini daha fazla anlatin

Orn: "Bu mekanin icindeki bélintiilerin hepsini
kaldirdik. 3 akstan olusan bir yapi ve akslarin
her biri tek bir blylik mekanlarmis zamaninda ...
Parca parca bélinmis olan mekanlar
bitinlestirip tekrar orjinalindeki tek mekana
déndstirdik."

Card 4: Cepheye mudahale et

Front

B

eye deah?r"é ‘é"t

o

Intervene in the facade

Back / Prompt

Bu kart ile yapinin cephesine
degistirerek ya da koruyarak midahale
edebilirsiniz.

Lutfen, bu yeni cephenin nasil oldugunu daha
fazla anlatin

Orn: "Aslinda cepheyi soyduk tamamiyla,
catlaklar vardi belli noktalarda onlari da gérmek
icin zaten ... Onlara midahalelerde
bulunduktan sonra aslinda tekrardan yeni cephe
yerlestirildi."
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Card 5: Siluete mudahale et

Intervene in the silhouette

Front Back / Prompt

Bu kart ile (yukseklik, cevre binalar ile
iligki, vb.) distnerek yapinin siluetine
mudahale edebilirsiniz.

Lutfen, siluete yapilan bu midahalenin nasil

oldugunu daha fazla anlatin

Orn: “Fakat Mardin'in kentini ddsiindigimizde o
binalar birbirinin Gzerinde birinin avlusu 6blrdndn
dami. ... Bu ylzden, uygulamaci firmayla oturup
ekleyecedimiz panelleri en dar agida ve sokak
seviyesinden gdrinmeyecek sekilde, o silletin
icindeki yeri koruyarak yerlestirdik.”

Card 6: Strukturel butunluge mudahale et

Intervene in structural integrity

Front Back / Prompt

Bu kart ile (tasiyici sistem, cati sistemi,
vb.) diistinerek yapinin strikturel
blttnligine midahale edebilirsiniz.

Lutfen, striktiirel miidahalenin nasil oldugunu
daha fazla anlatin

Orn: "Oncelikle, yapi artik cok eski oldudu icin
statik agidan gligstzlesmeye baslamisti.
Biz de icini kurguladigimiz seylere bagli olarak

gliclendirmeler ve yenilemeler yaptik."
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Card 7: Mimari baskaldiri

Architectural rebellion

Front Back / Prompt

Yapiyl kismen ya da tamamen yikabilir,
siradigi eklemeler ve cikartmalar ile
mimari bir midehale yapabilirsiniz.

Litfen, bu mudahaleyi daha fazla anlatin!

Orn: "Buna karsilik deniz tarafindaki cepheyi hic
korumaya calismadik, tamamen degistirdik."

"Bu iki mekani birlestirmek istedik. Kurul izin
vermedi, fakat biz direndik."




A.3 Strategy Cards

Strategy cards define how technological adaptation is introduced into heritage
domestic spaces, including hidden, visible but harmonised, reversible, materially
coherent, separated, future-oriented, or more provocative integration logics.
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Card 1: Gorsel olarak goze carpmayan, gizleyerek

Visually unobtrusive / hidden

Front Back / Prompt

Teknolojik midahaleler neredeyse
g6riinmezdir. Yapinin 6zguinligina
bozmaz, sadece cok dikkatli
bakildiginda fark edilir.

Litfen bu stratejiyi nasil kullandiginizi daha

Gorsel olarak goze cetsviansn
carpmayan, gizleyerek

Card 2: Gorunur, ama uyumlu

Visible but harmonised

Front Back / Prompt

Teknolojik eklemeler agiktir ama yapinin
mevcut estetigiyle uyum icindedir. Yeni
katman gdzle gérindr fakat rahatsiz
etmez.

Litfen bu stratejiyi nasil kullandiginizi daha
detayli anlatin

Gorunur, ama uyumlu
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Card 3: Geri donusturilebilir

Reversible

Front Back / Prompt

Mudahale gerektiginde teknoloji kolayca
sokulebilir veya kaldirilabilir. Yapiya
kalici zarar vermez.

Litfen bu stratejiyi nasil kullandiginizi daha
detayli anlatin

Geri donusturtlebilir

Card 4: Yapinin malzemeleri ile estetik olarak uyumlu

Aesthetically coherent with the building materials

Front Back / Prompt

Mudahale gerektiginde yeni teknolojik
katman, yapinin 6zgiin malzemeleri ve
estetigiyle butlnlegir.

Litfen bu stratejiyi nasil kullandiginizi daha
detayli anlatin
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Card 5: Ozgiin ve otantik

Original and authentic

Front Back / Prompt

Teknolojik midahale yapinin 6zgin
ruhunu ve kimligini bozmadan, kendi
otantik katkisini yapar

Litfen bu stratejiyi nasil kullandiginizi daha
detayli anlatin

Card 6: Yeni bir katman olarak eklenmis

Added as a new layer

Front Back / Prompt

Teknoloji, yapinin Gzerine ayri bir
katman gibi yerlesir. Oncekiler silinmez,
ama yeni katman ge¢misin Uzerine
eklenir.

.} Yeni bir ka‘%man\\

Litfen bu stratejiyi nasil kullandiginizi daha
detayli anlatin

olarak eklenmisg
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Card 7: Mekansal olarak ayrismis
Spatially separated

Front Back / Prompt

Midahale yapiya dogrudan entegre
degildir. Yanina, uzaga veya farkli bir
bélgeye eklenmistir. Béylece 6zgulin yapi
ayri kalir.

| |

|Wﬂ|'

Litfen bu stratejiyi nasil kullandiginizi daha

Mekansal olarak detayl anlatin
ayrismis

Card 8: Gelecek teknolojilere zemin hazirlayan

Preparing the ground for future technologies

Front Back / Prompt

Midahaleler sadece buguinku ihtiyaclari
degil, gelecekteki teknolojik gelismeleri
de g6z 6ninde bulundurur. lleriye dénik

bir altyapi birakir.

Jr

=

Gelecek teknolojilere
zemin hazirlayan

Litfen bu stratejiyi nasil kullandiginizi daha
detayli anlatin
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Card 9: Mekansal olarak ayrismis

Spatially separated / focused on a specific element

Front Back / Prompt

Mudahale tim yapiy! etkilemez, sadece
tek bir unsura odaklanir (6rnegin bir
merdiven, bir pencere veya bir kapi).

Litfen bu stratejiyi nasil kullandiginizi daha

Mekansal Olarak detayli anlatin
e ayrIsmis

Card 10: Teknolojik baskaldiri

Technological rebellion

Front Back / Prompt

Bu strateji kart ile teknoloji mekanin
timund ya da bir kismini ele gecirebilir
ve kendi istegine gore sekillendirebilir.
£33

Litfen bu stratejiyi nasil kullandiginizi daha
detayli anlatin

Teknolojik bagkaldiri
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A.4 Tension Cards

Tension cards make value conflicts explicit during ideation. They are used to position,
challenge, and revise speculative proposals across issues such as digital-analog
domesticity, human/building/technology time, preservation/adaptation/transformation,
privacy/public heritage, policy specificity, safety, mobility, and care.
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Card 1: dijital ev / hibrit ev / analog ev

Digital home / hybrid home / analogue home

Front

&

hibrit ev

analog ev

Back / Prompt

Gelecegin evi
tamamen fiziksel mi,
hibrit mi, yoksa dijital

mi olmali?

Card 2: teknoloji zamani / insan zamani / bina zamani

Technology time / human time / building time

Front
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Back / Prompt

Tasarim hangi zaman
olcegini izlemeli:
gunliik yasam, binanin

uzun omri, yoksa

teknolojinin hizli
donglisii mii?



Card 3: mimari koruma / mimari uyarlama / mimari doniusum

Architectural preservation / adaptation / transformation

Back / Prompt

Tarihi yapi ayni haliyle

mi korunmali,
uyarlanmali mi, yoksa
donistiiriilmeli mi?

mimari donusum

Card 4: patina & izler / restorasyon & yenilikler

Patina and traces / restoration and renewal

Back / Prompt

Yasanmisligin izleri
korunmali mi, yoksa

onarimla yenilenmeli

mi?
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Card 5: 6zel yasam / kamusal miras
Private life / public heritage

Front Back / Prompt

Tarihi ev o6ncelikle 6zel

yasam alani mi, yoksa

kent icin kamusal bir
miras mi1?

Card 6: yasanmis gunluk pratikler / mimari idealler

Lived everyday practices / architectural ideals

Front Back / Prompt

Midahaleler idealize
edilmis tasarim
vizyonlarina mi, yoksa

kullanicilann giinliik

pratiklerine mi oncelik

Eiad 3

k|l’ vermeli?

d prat
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Card 7: tek tip politika / baglama 6zgu kurallar

Uniform policy / context-specific rules

Front Back / Prompt

ke

e dm

Teknoloji ile miras

~ tek tip pol
A 4'0:.' ‘~
e v yapisina miidahale

kurallarn her yerde ayni
mi olmali, yoksa her
baglama gére mi
degismeli?

Card 8: miras yapisinin hafizasi / sakinlerin guvenligi

Heritage building memory / residents' safety

Front Back / Prompt

~miras yapisinin

Binanin tarihi izleri mi
oncelikli, yoksa

sakinlerin glivenligi mi?
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Card 9: aktorlerin hareketliligi / aktorlerin sabitligi
Actors' mobility / actors' stability

Front Back / Prompt

aktorlerin Mekandaki insan

hareketliligi faktdriiniin
: hareketliligi mi yoksa

: " yapi faktoriiniin
“aktorlerin sabitliligi mi etken
| sabitligi olmali?

Card 10: kendi kendine yeterlilik / ilgi & bakim

Self-sufficiency / attention and care

Front Back / Prompt

Miras yapilar dis
aktorlerin
koruyuculugu ve
surekli bakimiyla mi

yasamali, yoksa kendi

kendine yetebilecek
sekilde mi
tasarlanmali?
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Front

Card 11: yeni celiskiler

New tensions

Back / Prompt

Bu kart,
tanimlanamayan,
siniflandirilamayan
veya ¢oziilmemis

potansiyel gerilimleri

tanimlamaya yardimci
olur
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A.5 Technology Tokens

Technology tokens anchor speculation in affordance domains rather than fixed
devices. They cover home and everyday technologies as well as structural,
governance-related, and architectural technologies.
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A.5 Technology Tokens

Technology tokens

Token 1: “ Aydinlatma ve 151k Token 2: iklimlendirme ve havalandirma teknolojileri
Lighting technologies Climate control and ventilation technologies

Token 3: Pisirme teknolojileri Token 4: Saklama teknolojileri
Cooking technologies Storage technologies
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A.5 Technology Tokens

Technology tokens

Token 5: Temizleme teknolojileri Token 6: Eglence teknolojileri
Cleaning technologies Entertainment technologies

Token 7: Mahremiyet teknolojileri Token 8: Enerji takip teknolojileri
Privacy technologies Energy monitoring technologies
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A.5 Technology Tokens

Technology tokens

Token 9: Ev glvenlik teknolojileri Token 10: Sesli ve dokunsal asistan teknolojileri
Home security technologies Voice and tactile assistant technologies
Token 11: + ev ve gundelik teknolojiler Token 12: Yapi saghgi ve bakim
Additional home and everyday technologies Building health and maintenance technologies
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A.5 Technology Tokens

Technology tokens

Token 13: Yapisal malzeme teknolojileri Token 14: Bina yonetim sistemleri
Structural material technologies Building management systems
Token 15: Dijital ikiz teknoloji Token 16: Altyapi teknolojileri
Digital twin technology Infrastructure technologies
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A.5 Technology Tokens

Technology tokens

Token 17: Artiriimis gergeklik (XR) Token 18: Acil durum ve afet
Augmented reality (XR) technologies Emergency and disaster technologies
Token 19: Geri donlUsim teknolojileri Token 20: ileri déniisiim teknolojileri
Recycling technologies Upcycling technologies
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A.5 Technology Tokens

Technology tokens

Token 21: +
Additional structural, managerial, and architectural technologies
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